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Funny Farm is a sensational interactive indoor game for children between the ages of 6 and 12 years of age. This game has high visual impact and is ideal for shopping centres or amusement parks where
it will certainly attract a lot of attention. The setup is normally 12 tractors and 28 targets. However, this number is adjustable according to the needs of the operator and/or the space available. Every tractor
operates individually and as soon as a coin is inserted, the farmhouse starts to turn. The child then needs to skillfully aim and shoot at each of the targets using the infrared carrot gun. A successful shot will
create a sound and will register on the electronic counter. When the game is over, the farmhouse will stop to turn.

Static dimensions: Width mt.6 Height mt.3,10 Standard features: Available options:
Capacity: 12 children - 360 children per hour (2 min. cycle)  -Rotation farmhouse: made by electric motor 0,25 kW -Printer
Power needed: 110/ 220Volts, single phase -Movement tractors: made by electric motor 0,18 kW -Protective structure for outdoor use
Maximum consumption: 3kW -Token operated -Ticket
. -Score totalizer display

-Farmhouse and animals all made in self-extinguishing fiberglass ,‘!;’.
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Funny Farm é un kiddie rides interattivo per i bambini a partire dall'eta di 6 a 12 anni. L'accuratezza in tutti i dettagli e la colorazione rendono Funny Farm una irresistibile attrazione in ogni

centro commerciale, parchi a tema o negli spazi dedicati ai bambini. E' normalmente dotato di 12 trattori e 28 "bersagli" che fanno muovere gli animali ed emettere la loro "voce" diversa per ogni specie.

Il numero massimo di trattori & 12 per l'intera circonferenza della pedana ma pud essere configurata per il posizionamento in diverse opzioni relative allo spazio disponibile, (vedi figure). Funziona singolarmente:
dopo l'inserimento della moneta o gettone il trattore si sposta, il puntatore (carota) si attiva (cambia colore) e la casa colonica iniziera a girare. Se il puntamento & perfetto e il sensore collocato vicino all'animale
& colpito, I'animale si muove e il suo tipico verso verra emesso dal diffusore situato sul trattore e il display segnala il punteggio.

Tempo di funzionamento (1 moneta / 2 min). Allo scadere il puntatore (carota) si disattiva, il trattore si ferma e la fattoria smette di girare. In caso di pilu giocatori la fattoria continuera a girare fino al termine

del tempo dell'ultimo trattore attivo.

Un altro elemento importante & il fatto di non avere tempi morti alla fine della corsa e alla salita del bambino sul trattore. Il gioco funziona elettricamente e con raggi infrarossi.

Dimensioni: Larghezza mt.6 x altezza mt.3,10 Caratteristiche standard: Opzioni disponibili:

Capacita: 12 bambini - 360 bambini all'ora (ciclo di 2 minuti)  -Rotazione fattoria, motore elettrico da 0,25 kW -Stampante

Alimentazione: 110/ 220 Volt, monofase -Movimento trattori, motore elettrico da 0,18 kW -Struttura protettiva per uso esterno
Potenza massima: 3 kW -Funzionamento a gettoni o monete -Ticket

-Display punteggio su ogni trattore
-La fattoria e gli animali sono tutti realizzati in vetroresina
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